高雄市三民區正興國民小學107學年度第二學期

五年級資訊課程

	教材來源
	Scratch動畫設計
	教學節數
	每週1節，學期共20節

	課本
	Scratch遊戲動畫一把抓(巨岩)
	教學者
	張玉南

	學期

學習目標
	1、 了解動畫的原理與製作。
2、 認識、使用Scratch的工具。
3、 應用Scratch來製作動畫的角色、舞台與互動。

	教學理念
	1、 資訊教育不只是玩電腦，讓學生知道如何運用電腦比教學生操作電腦來得重要許多。
2、 「做中學」為資訊教學理念，實做是學習電腦最實用的方法。
3、 以日常實用有趣的例子來進行教學，使學生感到實用有趣。
4、 藉由網路的資訊，能夠將日常生活與在學校所學的相結合。
5、 打字是最基本的一項能力，藉由打字能力的提升，可增加電腦使用的樂趣。
6、 培養邏輯思考、解決問題的能力，讓學生能在遇到問題時，能輔以資訊資源解決問題。

	評量方式
	項目
	比例

	
	上課操作與學習態度
	40%

	
	學習評量與作品(期中評量、期末成果作品)
	40%

	
	上課常規
	20%

	課程表
	週次
	單 元 名 稱
	週次
	單 元 名 稱

	
	第一週
	資訊倫理教育
	第十一週
	用Scratch
讓角色與音樂互相融合

	
	第二週
	認識Scratch
	第十二週
	用Scratch來製作對話的設定

	
	第三週
	了解並學會使用
Scratch的工具
	第十三週
	了解Scratch的變數設定方法

	
	第四週
	利用Scratch
了解堆疊程式的概念
	第十四週
	用Scratch製作一個
含有變數的遊戲

	
	第五週
	用Scratch了解動畫
與遊戲製作的流程
	第十五週
	了解Scratch的準星造型變化

	
	第六週
	用Scratch編輯角色
	第十六週
	利用Scratch製作一個
包含準星游標的遊戲

	
	第七週
	用Scratch製作舞台背景
	第十七週
	了解Scratch障礙物的設定方式

	
	第八週
	用Scratch控制角色的動作
	第十八週
	用Scratch設定規則的方法

	
	第九週
	用Scratch設定舞台變換的色彩
	第十九週
	用Scratch設計各種角色的規則

	
	第十週
	期中測驗
	第二十週
	用Scratch製作一個
有障礙物的遊戲


