


雲林縣112學年度精進國民中小學教師教學專業與課程品質整體推動計畫 

本土語文輔導小組「素養導向教學實踐案例甄選」實施計畫 

授 權 暨 承 諾 書 
 

    本人參與雲林縣112學年度國民教育輔導團語文學習領域本土語文輔導小組

「素養導向教學實踐案例甄選」活動送審。 

 

作品名稱：狗蟻食餅                                         

參加組別：國   小   組 

壹、該「素養導向教學實踐案例」項目內容授權雲林縣政府具下列行為： 

一、就該項教材、教案、觀摩教學之拍攝錄製等予以重製、公開發表或發行， 

    並應註明該教材、教案等為本人著作之旨。 

二、於著作權宣導之範圍內（非營利之目的），將前項教學設計案等予以編輯 

    或重製後，不限時間、地點、次數公開播送做教育推廣之用。 

  三、得放置本縣教育處相關網站及教育部教學資源網。 

貳、願意承諾事項如下： 

一、該教學資源內容(含教材、教案、學習單、素材、媒體等)確實由本人自行 

    創作，且無侵害他人著作權之情事。 

二、日後如有任何侵權之糾紛，本人願意出面處理並自負法律責任，與雲林縣 

    政府教育處及承辦單位無涉。如因致雲林縣政府有損害者，本人願負賠償 

    之責。 

  三、如有侵害著作權經法院判決確定者，本人願意繳回所有原發之獎狀獎勵。 

     此致 

 

   雲  林  縣  政 府 

 

授權暨承諾人：              (簽名) 身分證統一編號：n220125128 

地址：虎尾鎮明正路88號                  電話：0928954120 

授權暨承諾人：             (簽名) 身分證統一編號：R223365510       

地址：虎尾鎮明正路88號                  電話：0910595063 

授權暨承諾人：            (簽名) 身分證統一編號：       

地址：                                  電話： 

                        （以上資料請務必填寫清楚，謝謝！） 

 

中華民國113年 6月 11日 

 

附件2 



雲林縣112學年度精進國民中小學教師教學專業與課程品質整體推動計畫 

本土語文輔導小組「素養導向教學實踐案例甄選」實施計畫 

評審表 

                                      作品編號： 

作品名稱 
康軒第一冊 第三課狗蟻食餅及單元活動二 

參加組別 國小組 
適用教學年級 一年級 

教學總節數 共 4 節，本節  160  分鐘 

評 

審 

審 

查 

意 

見 

 

評審結果 

國小組：□第一名(1件) □第二名(2件) □第三名(2件) □佳 作(若干名)  

國中組：□第一名(1件) □第二名(2件) □第三名(2件) □佳 作(若干名) 

（各獎項名次依送件質量與件數比例，均可從缺） 

評審簽章 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

附件3 



雲林縣112學年度精進國民中小學教師教學專業與課程品質整體推動計畫 

本土語文輔導小組「素養導向教學實踐案例甄選」實施計畫 

撰寫格式 

領域/科目 語文/閩南語 設計者 李蕙君   楊欣珉 

實施年級 一年級 總節數 共  4  節， 160 分鐘 

單元名稱 狗蟻食餅 

設計依據 

一、學生具備經驗 

1. 大部分學生在幼稚園階段已認識數字1到10。 

2. 大部分學生在幼稚園階段已能把數字1到10與相應的實物數量匹配。 

3. 大部分學生較少使用閩南語，閩南語表達不甚流暢。 

4. 學生有分組表演的習慣與默契，並且共同為小組爭取加分的熱情。 

二、本教案的設計理念 

1. 多感官學習:教案結合視聽教具、口頭練習和動手操作，通過多感官的刺激

來增強學生的學習效果。 

2. 互動遊戲與小組活動:設計多種互動遊戲和小組活動，提高學生的參與度，

培養團隊合作精神和溝通能力。 

3.多種評量方式:運用多種評量方式，如數字聽辨測驗、數字開花遊戲等，通過

即時評估和回饋來檢驗學生的學習效果，並根據回饋調整教學策略。 

4.家庭互動:鼓勵學生回家與家長分享學習內容，如背誦父母的手機號 碼及數

字心臟病遊戲，促進家庭和學校的良性互動，增加學習的實踐機會。 

         透過以上設計理念，本教案旨在打造一個活潑、有趣且富有成效的學習

環境，使學生能夠在愉快的氛圍中掌握閩南語數字的讀寫和應用技能。 

學習 

重點 

學習 

表現 

1-Ⅰ-4 能從聆聽中建立主動

學習閩南語的興趣與習慣。 

2-Ⅰ-3 能正確朗讀所學的閩

南語課文。 

2-Ⅰ-4 能主動使用閩南語與

他人互動。 

核心 

素養 

閩-E-A1 

具備認識閩南語文對個

人生活的重要性，並能

主動學習，進而建立學

習閩南語文的能力。 

閩-E-B1 

附件4 



3-Ⅰ-1 能建立樂意閱讀閩南

語文語句和短文的興趣。 

具備理解與使用閩南語

文的基本能力，並能從

事表達、溝通，以運用

於家庭、學校、社區生

活之中。 

 
學習 

內容 

◎Ab-Ⅰ-1 語詞運用。 

◎Ab-Ⅰ-2 句型運用。 

◎Ac-Ⅰ-2 生活故事。 

◎Bb-Ⅰ-2 學校生活。 

◎Bb-Ⅰ-3 數字運用。 

◎Bg-Ⅰ-1 生活應對。 

◎Bg-Ⅰ-2 口語表達。 

議題 

融入 

實質 

內涵 

【品德教育】 

E3 溝通合作與和諧人際關係。 

【家庭教育】 

E7 表達對家庭成員的關心與情感。 

所 融

入 之

學 習

重點 

【學習表現】 

2-Ⅰ-4 能主動使用閩南語與他人互動。 

【學習內容】 

◎Bg-Ⅰ-2 口語表達。 

◎Bb-Ⅰ-3 數字運用。 

◎Bg-Ⅰ-1 生活應對。 

與其他領域 /

科目的連結 

數學領域 

教材來源 康軒第一冊 第三課狗蟻食餅及單元活動二 

教學設備 /資

源 

電腦、單槍設備、電子書、圖卡、詞卡、數字卡 

單元(主題)學習目標 

1.能理解閩南語語意。 

2.能用閩南語說出數字1至10。 



3.能聽辨閩南語的故事內容。 

4.能運用閩南語回答問題。 

5.能懂得數字與實物個數的對應，並能操作本練習。 

6.能熟讀本課課文，並了解課文文意。 

7.能聽懂本課課文所學的主題與內容，並能掌握重點。 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 備註 

一、引起動機: 

1. 搭配教學電子書播放「狗蟻食餅」歌曲 

  -播放完畢，老師以歌詞搭配動作教學生邊唱邊比 

   動作，配合動作，小朋友邊唱邊跳，增添趣味。 

  -歌詞動作說明：歌詞中的每個詞語對應一個動 

   作，如「狗蟻」動作是模仿螞蟻的動作，「食 

   餅」動作是模仿吃餅乾。 

2. 唱跳完後，針對課文內容提問 

 -老師提問：如果一塊餅乾掉在地上，會吸引什麼 

  昆蟲過來？ 

 -學生答：螞蟻。 

 -老師提問：一隻螞蟻搬得動餅乾嗎？ 

 -學生答：搬不動。 

 -老師提問：那螞蟻會怎麼辦？ 

 -學生答：回去洞裡找同伴一起來搬。 

    透過一問一答的互動，帶出本課主題：「狗蟻

食餅」，並藉此進入課文教學。 

二、發展活動: 

【課文認讀】 

1.觀察課文情境圖 

8’ 

 

 

 

 

 

 

5’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

22’ 

 

 

【表演評量】 

能安靜聆聽並透

過唱跳加深學生

對詞語意義的理

解。 

 

 

【口語評量】 

讓學生自發性的

練習口說。 

 

 

 

 

 

 

 

【態度評量】 

評量學生是否專

心聽講及配合老



 -老師請學生觀察課文情境圖，引導學生用閩南語 

  說出「一塊餅」、「塗跤」、「狗蟻」、 

 「搬」、「歡喜」、「公家食」，在唸出這些詞語 

  時，同時加上動作，並解說每一個詞語的意思。 

2.老師領讀 

 -老師領讀，學生跟讀，老師要求學生隨老師的念 

  誦將對應的字詞比出動作，引導學生認讀與介紹 

  詞義。 

3.課文內容講解 

 -老師進行課文內容講解，逐句解釋課文，學生則 

  依文意了解整課課文文意。對於小一學生來說， 

  國字認知尚屬薄弱，老師領讀時，要求學生隨老 

  師的念誦指到對應的字。 

4.分組認讀 

  -學生兩兩分組認讀課文，一人唸課文，一人比動 

   作，再互相交換角色，最後兩人一起念讀、一起 

   做動作，學生進行朗讀課文時，老師行間指導。 

5.語詞造句 

  -讓學生嘗試用課文中的語詞造句，以加深對詞語 

   的理解和應用。 

 

三 綜合活動: 

  -學生分組依序上台表演律動，老師視各組表現給 

   予獎勵，激發學生的參與熱情和自信心。  

               

                - - -第一節結束- - - 

 

一、引起動機: 

  -搭配教學電子書播放數字歌，學生一邊聆聽，一

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5’ 

 

 

 

 

4’ 

 

師的指示。 

 

 

 

【態度評量】 

老師行間巡視，

觀察學生是否能

指念並做動作。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【口語評量】 

如果學生無法完

成完整的句子，

老師可以適時協

助完成造句。 

【表演評量】 

分組競賽加分鼓

勵，可以激發小

一學生的熱情。 

 

【表演評量】 

學生會跟著唱。 



邊跟著哼唱。 

 

二、發展活動: 

【閩南語一到十的認讀教學】 

1. 老師提問： 

   - 觀看48到51頁的東西和阿拉伯數字有什麼關 

     聯？ 

   -生活中什麼時候會用到數字？ 

   -鼓勵學生用閩南語回答。 

2. 認讀教學： 

   -老師按順序領讀數字一至十多次，學生跟讀。 

   -老師隨機點選學生，被點到的學生依序報數， 

    到第11個學生需喊「蹦」，之後循環。喊錯者 

    需抬腳寫出該數字。 

【認讀及聽辨閩南語數字教學遊戲】 

1. 數字聽辨遊戲： 

   - 老師將數字卡一至十隨機貼在黑板上。學生分 

     三組競賽，老師喊數字，學生搶拍正確數字 

     卡，先拍對者得分。 

2. 數字開花遊戲： 

   - 老師說：花園裡開滿了花。 

   - 學生問：開幾朵花？ 

   - 老師說：開五朵花！ 

     學生需湊足五人圍圈，落單者需用閩南語從一 

     數到十。 

【相招來開講】 

 教學內容包括數字和量詞： 

   - 老師帶領學生數圖中物品，並寫出答案：「一

本冊、二本冊、三本冊…七本冊」、「一台車、二

 

 

6’ 

 

 

 

 

 

 

8’ 

 

 

 

 

6’ 

 

 

 

 

5’ 

 

 

 

 

 

6’ 

 

 

 

 

 

【口語評量】 

觀察學生是否踴

躍發表。 

 

 

 

 

【態度評量】 

學生必須專注，

才能適時回應報

數。 

 

【實作評量】 

學生必須會聽辨

及指認閩南語數

字。 

 

【態度評量】 

學生必須專注，

才能適時反應。 

 

 

 

【實作評量】 

評量學生是否能

寫出正確數字。 

 



台車、三台車…六台車」、「一個人、二個人、…

五個人」、「一塊餅、兩塊餅、… 八塊餅」。 

 

三 綜合活動: 

 【支援前線遊戲】 

   - 將學生分三組，根據老師指示，每組需找出正

確數量的物品。例如：八塊橡皮擦、五本數學課

本、六支自動鉛筆。先完成者得分。 

   -統計各組計分，冠軍組予以肯定與鼓勵。 

 

               - - -第二節結束- - - 

 

一. 引起動機: 

- 觀察教室內物品數量，請學生用閩南語數數。 

  如：電風扇6台、電腦2台、掃把7支······。 

 

二. 發展活動: 

【口頭練習】 

1. 針對課文內容，老師提問： 

   - 餅乾店裡有幾個人？  學生答：一個人。 

   - 有幾罐果醬？  學生答：兩罐果醬。 

   - 有幾塊盤子？  學生答：一個盤子。 

   - 有幾個籃子？  學生答：四個籃子。 

2. 請學生觀察餅乾數量，將貼紙貼入籃內，再次複 

   誦。 

【做伙來耍】 

1. 複習數字大小比較，如：9比4大、5比8小······。 

2. 說明規則後進行「啥人較大」競賽： 

   - 分兩隊，各出一人，先喊出數字，數字較大者 

 

 

 

5’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

5’ 

 

 

 

 

5’ 

 

 

 

 

 

3’ 

 

 

15’ 

 

 

 

 

 

【實作評量】 

評量學生是否能

拿出正確數量的

物品。 

 

 

 

 

 

【口語評量】 

觀察學生是否踴

躍發表。 

 

 

【口語評量】 

評量學生是否能

用閩南語正確回

答。 

 

 

【實作評量】 

評量學生貼紙的

數量是否正確。 

【實作評量】 

觀察學生是否能

快速聽辨並比較



    拿對方圖卡，比較拿到最多圖卡者獲勝。 

 

三. 綜合活動: 

【數字手指遊戲】 

1. 老師用閩南語唸數字，學生用手指比出數字。 

2. 學生倆倆玩手指拳，輪流唸數字和比手指，錯者 

   為輸家。 

 

              - - -第三節結束- - - 

 

一. 引起動機: 

- 複習第三課課文《狗蟻食餅》及播放歌曲，學生 

  跟著唱跳，將課文重新複習一遍。透過生動有趣 

  的方式，學生能重新熟悉課文內容。 

 

二. 發展活動:  

【口頭練習】 

1. 練武功： 

   - 老師提問圖內物品數量，學生回答。 

   - 請學生計算圖內物品數量。 

2. 鬥陣聽故事： 

   - 聽故事:播放故事 CD《動物有幾隻》。 

   - 閱讀理解提問:播放完畢後，老師提出幾個問 

     題，學生回答並觀看情境圖，講述故事內容。 

   - 圖畫故事講解:使用課本63頁「想看覓，講看 

     覓」幫助學生更深入理解故事內容，並請學生 

     說出圖畫中的動物共有幾隻? 

   -遊園注意事項:指導學生去動物園遊玩時的注意 

    事項，例如如何觀察動物、注意安全等。 

 

 

12’ 

 

 

 

 

 

 

 

5’ 

 

 

 

 

 

5’ 

 

 

 

 

20’ 

 

 

 

 

 

 

 

出數字大小。 

 

【實作評量】 

觀察學生是否能

正確操作數字與

手指個數的對

應。 

 

 

 

【表演評量】 

觀察學生是否能

理解課文內容並

以動作表現出詞

義。 

 

【口語評量】 

評量學生是否能

用閩南語正確回

答。 

 

【口語評量】 

透過問答，讓學

生能自發性的練

習口說。 

 

 

 

   



 

三. 綜合活動: 

1. 緊急電話號碼練習:請學生用閩南語唸出一年級 

   小朋友該記的緊急電話號碼，如:119、110、 

   165、112、113。 

2.偶數練習:請學生用閩南語念出偶數2到10。 

3.進階版: 

  (1)倒數練習:學生用閩南語從10倒數到1。 

  (2)手機號碼背誦:能用閩南語背出父母手機號碼 

    者予以加分獎勵。 

【回家作業】 

    與家人玩閩南語數字心臟病遊戲，增進家庭互 

動並加強對閩南語數字的熟悉度。 

 

 - -第四節結束- - - 

 

 

10’ 

 

【口語評量】 

觀察學生是否能

將閩南語數字實

際套用在生活

中。 

 

【實踐歷程分析：】 

     對學生的學習效果進行評估，以確定教學目標是否達成，並了解學生的

學習情況。以下是具體的評估方法和學生分析： 

一、評估方法 

1.口語評量： 

   (1)提問與回答: 通過提問與回答來檢驗學生對課文內容的理解。例如，提

問「如果一塊餅乾掉在地上，會吸引什麼昆蟲過來？」、「一隻螞蟻搬得動餅乾

嗎？」等，觀察學生是否能夠準確回答。 

   (2) 分組朗讀:觀察學生在倆倆分組朗讀課文時的表現，檢查學生是否能正

確讀出每個字詞，並能夠理解每個詞語的意思。 

   (3) 造句練習:讓學生使用課文中的新學詞語進行造句，檢查學生是否能夠

靈活運用所學詞語，並能夠將其應用於日常對話中。 

2.表演評量： 



   透過讓學生的動作表演來觀察學生是否能夠跟隨音樂和動作，並能夠與同

學協作完成表演。 

3.實作評量：從遊戲或課本練習題中，觀察學生對閩南語數字的聽辨能力及對

課文內容和詞語的掌握情況。 

 

二、學生分析 

1. 態度評量:教學活動多為有趣且互動性強的活動，對於小一學生而言，能有

效吸引他們的參與，並提高他們的學習興趣和參與度。 

2.表演評量:多數學生在動作表演中表現積極，能夠與同學協作完成任務，顯

示出良好的合作能力。少數學生可能因為害羞或不熟悉而表現較為消極，需要

老師更多的鼓勵和引導。 

3.口語評量:多數學生能夠回答老師的提問，顯示出對課文內容的基本理解，

然而，部分學生可能因很少使用台語，在記憶和理解上仍需加強。 

三、教學省思 

    針對小一學生普遍注意力無法集中的特性，為了提昇學習效果，老師必須

使用有效教學來吸引學生的注意力，以下提出幾點看法： 

1. 設計活潑有趣的活動： 

   設計更多有趣和互動性強的活動，如角色扮演、情境模擬等，以吸引學生

的參與，提高他們的學習興趣和參與度。 

2.小組競賽和獎勵制度: 

  善用獎勵制度可以激發學生的學習意願，通過設立小組競賽，讓學生為了目

標而努力。對於表現活潑勇於參與的學生，應多給予學生正面的鼓勵和加分，

以增強他們的自信心和學習動力，進而提昇學習成效。 

3.增加閩南語練習機會: 

  鑒於學生在家不常說閩南語，可以在課堂上增加語詞造句和口頭練習的機

會，或播放學生喜愛的閩南語卡通，透過反覆練習，幫助學生加強對語詞的掌

握和應用能力。 

    老師在教學過程中，應觀察學生的學習狀況並適時進行調整，才能達成良

好的教學成果。 



    

課本語詞搭配動作 語詞比一比 「數字拍拍樂」遊戲 支援前線遊戲 

    
「啥人較大」遊戲 數字手指遊戲       數字開花遊戲 兩人輪念比動作 

 

參考資料: 台語文學習網 https://www.huayuworld.org/taiwanese_learning.php 

附錄： 

 


