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1.探討一台車子的基本構造
2.認識各行各業對車子的需求(謀生、娛樂)與功能
3. 共同討論班上想創作的車種其功能與用途

1. 參觀汽機車修護廠
2. 認識內、外部車體的結構名稱與功能
3. 探討車子動力來源及其功能性








 1.夢想一台車
2. 車子的秘密









3. 車子怎麼動?
4.汽車博覽會





1.共同分組討埨想創作車種的用途與功能
2.討論車子的製作素材及動力方法
3. 請教汽機車專業人員技術指導
4.試驗汽機車作品討論
5.將創作的車輛作成果分享、展示
1. 知道古早動物拉車、載人運送的方式
2. 認識體驗人力拉車、推車和扛轎等載人運物的方法
3.認識車子動力的演變
4.利用各種素材試驗車子的動力來源









