	高雄市立中山高級中學 幾何圖樣繪製用Python 課程規畫表

	課程名稱
	幾何圖樣繪製用Python
	課程類別
	■多元選修

	課程說明
	讓學生從課程中學習幾何、數學、藝術與運算思維，並以Python程式繪製伊斯蘭幾何圖樣，設計自己的雷切木質杯墊(陶瓷杯墊)。

	實際
授課對象
	高一學生

	任課老師
	羅素君
	課程時數
	每週1節, 共1學分

	開課年級
	■一年級□二年級□三年級
	每班修課人數
	28人

	學習目標

(預期成果)
	態度
	培養學生的英語學習力，從課程中學習傾聽、理解與包容他人

	
	技能
	使用Python3程式設計幾何圖樣並製成雷切木質杯墊(陶瓷杯墊)

	
	認知
	體驗及認知多元文化議題，學習尊重不同的民族文化

	與十二年國教課綱對應之核心素養
	□A-1身心素質與自我精進 ■A-2系統思考與解決問題■A-3規劃執行與創新應變
■B-1符號運用與溝通表達 ■B-2科技資訊與媒體素養 ■B-3藝術涵養與美感素養
□C-1道德實踐與公民意識 □C-2人際關係與團隊合作 ■C-3多元文化與國際理解

	對應學生圖像之

校本素養指標
	知識力■1-1閱讀理解 ■1-2資訊素養■1-3創作鑑賞■1-4創新作為
誠摯力□2-1良好品德 ■2-2同理尊重□2-3人際關係□2-4 感恩惜福
熱情力■3-1主動參與 □3-2 團隊合作■3-3解決問題■3-4肯定自我
移轉力■4-1發展潛能 ■4-2移轉應用■4-3多元文化■4-4國際視野

	與大學 18 學群之對應關係
	■資訊
□工程
■數理化
□醫藥衛生
□生命科學
□生物資源
□地球與環境
■建築與設計
■藝術
□社會與心理
□大眾傳播
■外語
■文史哲
□教育
□法政
□管理
□財經
■遊憩與運動
□其他


	課程架構
	課程進行方式：
1.系統思考法：系統講解伊斯蘭幾何藝術，分成觀賞、理解、設計
2.幾何藝術設計實作：觀賞Youtube短片，精選現存清真寺之幾何圖案，學 

生設計實作，以電腦繪製幾何圖案


	與其他課程內涵連繫
	縱向
	1.以文化藝術議題融入英語學習
2.結合高中數學、資訊科技，深化專案學習能力

	
	橫向
	1.圖書館：南向議題、國際教育和ASEP結合
2.學務處：校慶週展示學生作品，參展創客教育博覽會

	教學方法或策略
	觀賞Youtube相關短片 (英語發音[旁白], 英文字幕)
STEAM導向的專案學習 (伊斯蘭幾何圖樣、數學幾何變換、資訊科技)
指導學生設計及繪製伊斯蘭幾何圖樣，培養實作與解決問題的能力
上台發表，增進學生楷模學習和語言表達能力

	學習
評量
	評量方式（含百分比）
	評量指標（校本素養）

	
	1. 課程參與度   40% 
	1-1閱讀理解、1-2資訊素養

	
	2. 多次課堂實作評量 50% 
	3-4肯定自我、4-1發展潛能

	
	3. 文創作品設計 10%
	1-3創作鑑賞、3-3解決問題

	規劃內容
	週次
	單元主題
	單元學習內容

	
	1
	課程簡介
	課程說明、輔助教學網頁、repl.it註冊、簡介伊斯蘭幾何藝術

	
	2
	背景知識

學術研究
	阿爾罕布拉宮的回憶 (亮點1m:20s)
https://www.youtube.com/watch?v=djBUQw6px6E
伊斯蘭的幾何拼貼、埃及蓋爾安德森博物館、密鋪、17種平面對稱群、艾雪 (M.C. Escher)、潘洛斯圖案、Girih tiles

	
	3
	Python程式設計簡介
	Python3教程  https://www.runoob.com/python3/python3-tutorial.html
Matplotlib教程https://www.runoob.com/w3cnote/matplotlib-tutorial.html

	
	4
	Web Python
	Repl.it 操作介面

S03_程式運算的方式

S05_設定圖面大小

	
	5
	基本圖元(1)
	S06_繪製線段

S07_求線段的中點

S08_以顏色標示點

S09_求多邊形的形心,繪製空心圓

	
	6
	基本圖元(2)
	S10_以Y軸為反射軸

S11_以X軸為反射軸

S12_以座標原點為反射點 (1)

S13_以座標原點為反射點 (2)

	
	7
	幾何變換
	S14_2D 仿射變換

S15_圖面文字標示

S16_線段的延伸, 移動變換的應用

S17_求線段的交點

S18_圖元的旋轉變換

	
	8
	專案1A
	Python程式撰寫、幾何圖案繪製

	
	9
	專案1B
	Python程式撰寫、幾何圖案繪製

	
	10
	專案1C
	Python程式撰寫、幾何圖案繪製

	
	11
	專案2A
	Python程式撰寫、幾何圖案繪製

	
	12
	專案2B
	Python程式撰寫、幾何圖案繪製

	
	13
	專案2C
	Python程式撰寫、幾何圖案繪製

	
	14
	專案3A
	Python程式撰寫、幾何圖案繪製

	
	15
	專案3B
	Python程式撰寫、幾何圖案繪製

	
	16
	專案3C
	Python程式撰寫、幾何圖案繪製

	
	17
	測驗
	期末總結測驗, 學期成績計算、輸入

	
	18
	學習檔案製作
	幾何圖案繪製、成果攝影、學習檔案製作/上傳/認證

	教學

設備需求
	電腦, 網路, 瀏覽器
影音投影設備

麥克風


專案1                  專案2                  專案3
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