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結合學科知識解謎
統整各單元能力
學科+生活的能力

自然科的實驗
社會科的實地考察
語文能力應用

預習.複習
激發學習
者熱情

綜合領域
童軍、社團
營造班級合
作的氛圍

邏輯推理
資訊搜尋
紙筆測驗
之外的能力

前言





1、遊戲劇本的封面
2、遊戲說明頁（限制3頁）
劇情介紹
闖關規則
注意事項

認識 Holiyo



3、題目與提示：最多6題，提示頁可有可無。
4、結束頁：闖關成功與失敗（可以不放）。

認識 Holiyo



1.簡報製作完成後，請點選「另存新檔」。
2.點選「存檔類型」，選擇[JPEG檔案交換格式]。
3.跳出對話框時，選擇「所有投影片」，即可完成。

認識 Holiyo



認識 Holiyo

1.搜尋關鍵字：Holiyo
2.申請Open ID即可免費使用教育版（設計量：10齣）



認識 Holiyo



認識 Holiyo

1.插入封面頁
即簡報匯出
之圖檔。

2.插入說明頁
a.遊戲劇情
b.闖關規則
c.注意事項



認識 Holiyo

3.題目與提示頁
a.最多6道題
b.設定相關時間

闖關時間.提示倒
數.答提倒數設定

c.插入提示頁

4.製作結束頁
a.可自行決定
b.完成後按右上
角儲存檔案。



認識 Holiyo

1.掃描QR-code，或以網頁開啟連結，即可進行遊戲。
2.遊戲開始之後，就不需要連結網路！



1、題目必須是封閉性答案，電腦才能判定。中文簡

繁體字要留意（台≠臺），英文大小寫可互通。

Ex.長安國小≠長安≠台中市長安國小

2、簡報字型可保留，因為會轉成jpeg圖檔

3、列印QR-code給闖關組，避免遊戲中跳出畫面時

無法補救（亦可用網頁開啟連結的方式進行）。

4、免費版有設計題目的上限（兩類，各10題）

5、為了避免學生間偷瞄彼此答案或流程：

設計多套版本，微調每組不同任務

乾脆開放，各組協調、合作解題

認識 Holiyo





1、藏頭詩產生器 https://app.kxg.io/poem/

藏頭詩可藏在句中任何序位，也可斜行藏謎

2、教育部線上辭典：搜尋想要的字，看有無適

合的語詞或詩句，再從中找靈感。

3、密碼設計舉例：網路上也很多可參考唷

注音輸入法：284  ru8 cl3 大家好

諧音：請你相信我 70345

詩句密碼：名成八陣圖 諸葛亮

圖畫密碼：最後的晚餐 13 

梵谷•向日葵 15、12

設計篇
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設計篇

1、社會科：等高線猜地形、老照片猜年代

2、國語科：根據課文主題，很適合教師發揮。

從知名地標或標誌猜國家或名勝古蹟、猜傳統建築

名稱、猜圖片中的節日……

3、藝文課：猜文物、圖畫、音樂家

4、自然課：猜星座、動植物名稱、猜實驗結果

圖片可加以處理，如：拆成拼圖、關鍵處塗銷

或置換、或是找出圖片中的錯誤與不合理處

線上拼圖產生器：http://www.flash-gear.com/puzzle/

可以結合網路搜尋、現場實物、導覽解說牌等

方式進行活動。

給予零碎的線索，讓學生從零碎訊息拼湊出完整答案
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設計篇

1、透過題目指引學生到達現場（如：Qr-code)，

從現場中考驗學生觀察力，找尋解答。

自然科：

現場做實驗，以求出真解（需提供器材）。

直接找出指定植物，如輪生、對生、互生葉

閱讀：要學生去圖書館找書，認識索書碼

2、學生找出關主，並完成關主指定項目後可獲

得密碼（關主認證，給密碼）。這種方法可

彈性要求學生執行各種任務，甚至是體育或

音樂之技能。缺點是需要一位關主支援。
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設計篇

純粹靠學生網路搜尋技巧即可設計布關。

若要增加挑戰之難度，可以在同一關中設計多個搜

尋問題，形成問題組。

Q1.「愛的反面，不是仇恨，而是漠不

關心。」上面這句話出自何人？

Q2.何人被評為有史以來十位最偉大的

物理學家之一，並且曾參與「曼哈

頓」計畫？

提示：這兩人都曾經獲得過什麼榮耀？



本題原作者：

洪進益
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本題原作者：江佩樺
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設計篇

何敬堯，《妖怪台灣》，聯經出版社。

Holiyo網站之雲端作品

集思廣益，合作勝於獨自奮鬥！




