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倒數計時

得分
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蘋果會
掉下來

逐步擴充遊戲功能



  

定義新積木，令複雜的動作可以
簡單具體，方便解釋說明



  

女孩

蘋果 舞台

5050 分分



  

蘋果



  

蘋果掉下來

小於 -180 ，已經掉落到地面



  



  



  



  

接到蘋果

接到蘋果，也就是蘋果碰到
女孩，或是女孩碰到蘋果



  

何時判斷接到蘋果
掉落過程中，檢查是否接到蘋果



  



  

蘋果程式
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女孩程式
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遊戲開始，先完成清場的動作。將分數設定
為 0 分，時間設定為 10 秒。



  

遊戲開始，先執行「遊戲清場」，再「倒數
計時」。



  

舞台程式



  

自行擴充，增加遊戲功能
https://scratch.mit.edu/projects/163801179/

https://scratch.mit.edu/projects/163801179/
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