Pygame Drawing
記得畫完後要呼叫 pygame.display.flip() 改變才會發生
screen.fill(color)
· 整個視窗填滿指定顏色
· e.g. screen.fill(white)
pygame.draw.lines(screen, color, closed, pointlist, thickness)
· 根據輸入的點座標，畫一系列線段t
· pointlist 的資料結構是 tuples, 指定一系列的點座標, e.g. 畫V 可以指定 [(100,100), (150,200), (200,100)], closed = False
· closed 不是True 就是False, 決定最後一個點要不要連回第一個
· thickness 代表線段粗細 ( 單位是pixels).
· Example: pygame.draw.lines(screen, black, False, [(100,100), (150,200), (200,100)], 1)

pygame.draw.rect(screen, color, (x,y,width,height), thickness)
· 畫一個矩形
· (x,y,width,height) 的資料結構是tuple
· x,y 為左上角座標
· width, height 是矩形的寬與高
· thickness 是線條粗細，如果為0，則會填滿圖形


pygame.draw.circle(screen, color, (x,y), radius, thickness)
· 畫一個圓
· (x,y) 為圓心座標
· thickness是線條粗細，如果為0，則會填滿圖形

pygame.draw.ellipse(screen, color, (x,y,width,height), thickness)
· 畫一個範圍在矩形內的橢圓
· (x,y,width,height) 的資料結構是tuple
· x,y 為左上角座標
· width, height 是矩形的寬與高
· thickness是線條粗細，如果為0，則會填滿圖形

pygame.draw.arc(screen, color, (x,y,width,height), start_angle, stop_angle, thickness)
· 畫一個弧形 (橢圓的一部分)
· (x,y,width,height) 是矩形座標，弧線在矩形內
· 如果寬高相等，橢圓變成圓
· start_angle 和 stop_angle 代表弧線的開始與結尾，單位是弧度 (不是角度!)
· 2 * pi * rad = 360度 
· rad(弧度) = pi * 度數 / 180

pygame.draw.polygon(screen, color, pointlist, thickness)
· 畫多邊形
· pointlist  多邊形各點的座標list
· [bookmark: _GoBack]thickness若為0則填滿多邊形
· pygame.draw.polygon(screen, GREEN, [[150, 400], [75, 250], [0, 400]])


    
