臺北市北投國民小學106學年度第一學期 一年級  數學 領域教學計劃表---學校日用

	週次
	日期
	教學單元
	教學內容
	學生配合事項
	評量方式

	1
	106/8/30
|

106/9/1
	一、數到
  10
	1.唱數1到10，並確定10以內的量。
2.作10以內各數的形、音、量的連結。
	【活動一】認識1～5
1.點算課本情境圖中各種不同動物的數量。
2.由課本情境認識1-5數字，並拿出數字卡來表示。
【活動二】認識6～10
1.點算課本情境圖中指定動物的數量。
2.由課本情境認識6-10數字，並拿出數字卡來表示。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.分組討論

	2
	106/9/4
|

106/9/8
	一、數到
  10
	1.認識並使用0。
2.用不同形式表徵10以內的數量。
	【活動三】認識0
1.藉由猴子吃香蕉的情境，經驗由有到無的事實。
2.認識0。
【活動四】表示數量
1.藉由「我來說，你來找」的遊戲，進行聽到數音，拿出物品表示數量。
2.用圖象、花片、手指或畫圈表示「7隻蝴蝶」的數量。
3.拿出附件進行數學拼圖。
【活動五】玩遊戲
1.找出卡片中，數量相同的動物，進行點數數量的應用。
2.找出卡片中，沒有相同數量的動物。
3.利用記憶大考驗的遊戲，進行綜合評量。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.分組討論

	3
	106/9/11
|

106/9/15
	二、比長短
	1.認識並描述物件的長。
2.直接比較物件的長度。
	【活動一】比長短
1.用手比比看，鉛筆有多長。
2.比出各文具的長是從哪裡到哪裡，並直觀比較各文具的長。
3.利用手握住兩枝筆的情境，引入不能直觀比較的兩物品長度。
4.由比較鉛筆長度，直接比較兩直線物品的長。
5.由三隻動物比高矮的情境，直接比較兩物的高度。
	1.紙筆測驗
2.實測評量
3.口頭回答
4.分組報告

	4
	106/9/18
|
106/9/22
	二、比長短
	1.認識直線、曲線。
2.複製物件的長度，並做間接比較。
	【活動二】直線和曲線
1.利用繩子認識直線和曲線。
2.比較直線和曲線的長度。
3.利用繞圈的情境，比較紅繩與藍繩的長短關係。
【活動三】畫畫看、剪剪看
1.用尺畫直線。
2.使用直線記錄鉛筆的長度，進行複製活動。
3.利用繩子複製桌面和腰圍，進行間接比較。
	1.紙筆測驗
2.實力測驗
3.口頭回答
4.分組報告

	5
	106/9/25
|

106/9/30
	三、排順序、比多少
	1.認識上下、前後、左右等位置的語詞。
2.認識10以內的數詞序列。
	【活動一】認識上下、前後、左右
1.利用課本教室情境，進行上下前後位置語詞的認識。
2.利用真實教室情境，進行上下前後位置語詞的複習。
3.認識自己的左右手。
4.由聽口令，從模仿做動作中，熟悉身體的左右。
【活動二】排數字
1.由排火車圖卡，認識1-10的數詞序列。
【活動三】排在第幾個
1.藉由老師說的遊戲，認識第幾個人和前面幾個人的差別。
2.由排隊情境知道指定人物(志琦)排在第幾個。
3.由排隊情境認識志琦的「前一個」和「後一個」。
4.由排隊情境認識志琦的「前面有幾個」、「後面有幾個」和「總共有幾個人」。
5.由鞋櫃情境，利用上下加上序數描述物件位置。
6.藉由動物排隊的情境，利用左右描述動物排序的起點。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.分組報告
4.分組討論

	6
	106/10/2
|
106/10/6
	三、排順序、比多少
	1.利用10以內的數詞序列，描述事物的位置及先後順序。
2.比較10以內兩量的多少。
	【活動四】比多少
1.由小朋友玩碰碰車(不可移動且整齊排列的物品)的情境，比較10以內兩量的多少。
2.由狗住狗屋和狗吃狗骨頭(不可移動且整齊排列的物品)的情境，比較10以內兩量的多少。
3.由抓花片的遊戲(可移動的物品)，比較10以內兩量的多少。
4.由吃水餃的情境，排花片比較10以內兩量的多少。
5.由摺紙飛機的情境，學生自行畫圈比較10以內兩量的多少。
6.由盒子中彩球的情境，利用敘述的概念，比較10以內兩量的多少。
7.利用畫展中的畫(不可移動且隨意排列)，比較10以內兩量的多少，並經驗數量相近的時候，需經點數才可確認何者較多。
【探索樂園】第幾個
1.透過照片的情境，練習利用左右方位語詞解釋指定人物的位置。
2.透過蛋糕的情境，練習利用上下方位與詞解釋指定位置。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.分組報告
4.分組討論

	7
	106/10/9
|
106/10/13
	四、分與合
	1.進行10以內量的合成、分解活動。
	【活動一】10以內的合成
1.利用過生日插蠟燭的情境，解決10以內數量的合成(併加型)問題。
2.利用收到生日禮物的情境，解決10以內數量的合成(添加型)問題。
【活動二】10以內的分解
1.透過小猴子、小兔子和松鼠、狐狸的情境，解決10以內數量的分解問題。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.家庭作業

	8
	106/10/16
|
106/10/20
	四、分與合
	1.進行10以內數的合成、分解活動。
	【活動三】分與合
1.藉由丟球比賽，討論數量變化關係(5可以分成幾個和幾個)。
2.學生自行塗色，解決6可以分成幾個和幾個的問題。
3.由手拿花片的情境，討論8可以怎麼分成兩堆的問題。
4.由盤子上糖果的情境，討論9的合成。
5.由擲骰子的情境，討論7的合成。
6.由花片的情境，討論10的合成。
【探索樂園】合十遊戲
1. 由撲克牌的情境討論10的合成。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.家庭作業

	9
	106/10/23
|
106/10/27
	五、方盒、圓罐、球
	1.辨認、描述與分類簡單立體形體。
	【活動一】堆疊與分類
1.利用學生帶來的物品，描述物品的外形。
2.利用帶來的物品，將物品分類。
3.利用帶來的物品，觀察出什麼東西容易滾。
4.歸納出什麼物品有平平的面，有彎彎的面。
5.觸摸並感覺基本立體型體的特性。
	1.紙筆測驗
2.實測評量
3.分組報告
4.分組討論

	10
	106/10/30
|
106/11/3
	五、方盒、圓罐、球
	1.能描繪或仿製簡單平面圖形。
2.使用標準名稱描述簡單平面圖形(長方形、正方形、三角形、圓形)。
3.用平面圖形作平面造型設計。
	【活動二】認識平面圖形
1.利用紙盒的面，複製平面圖形(長方形、正方形、三角形、圓形)。
2.將平面圖形分類。
3.進行平面圖形的命名活動。
4.利用教室的情境，找出基本平面圖形。
【活動三】平面造形設計
1.從課本情境圖中，找出各種平面圖形，並計數數量。
2.利用附件中各種平面圖形，拼成一幅圖畫，並計數數量。
【探索樂園】圖形的規律、生活中的圖形
1.利用布置教室的情境，觀察圖形規律，並熟練基本形體名稱。
2.觀察拼板舟上的圖形，認識各種圖形。
	1.紙筆測驗
2.實測評量
3.分組報告
4.分組討論

	11
	106/11/6
|
106/11/10
	六、數到
  30
	1.認識30以內的數與量。
	【活動一】數到20
1.利用老奶奶桌上食物的情境，知道20以內數所代表的量，並拿出數字卡表示。
2.由罐子中糖果的情境，以10和19為起點，進行累1的活動，建立20以內的數詞序列，並拿出數字卡表示。
3.利用珠子上的數字，練習順數和逆數20以內的數。
4.利用麵包情境，先聚十再點數20以內的數量。
【活動二】數到30
1.由盤子中蛋糕的情境，以20為起點，進行加、減1的活動，建立30以內的數詞序列，並拿出數字卡表示。
2.練習先聚十再點數，建立以10為起點的數詞序列。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.分組討論

	12
	106/11/13
|
106/11/17
	六、數到   

  30
	1.認識30以內的數與量。
2.用序數描述30以內數的順序與位置。
	【活動三】表示數量
1.利用畫圈表示迴紋針的數量。
2.利用「抽數字卡、做動作」的遊戲，學習表徵數量。
3.利用不同包裝的酵母乳，練習表示數量。
【活動四】30以內的序數
1.藉由「排隊買甜甜圈」情境，經由點數並說出指定物排在第幾個。
2.說出排在第幾個的是誰。
3.知道排在第X個的前(後)面一個人，排在第幾個。
4.藉由排隊的情境，利用序數的概念求總數。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.分組討論

	13
	106/11/20
|
106/11/24
	六、數到
  30
	1.比較30以內量的多少與數的大小。
	【活動五】比大小
1.利用烏龜和小魚的數量，比較20以內兩量的多少及兩數的大小。
2.利用畫圈比較兩數的大小關係。
3.利用小朋友和帽子的情境，透過具體物或圖象比較兩數量的多少。
【探索樂園】大數吃小數
1.利用操作數字卡進行遊戲，比較兩數間的大小關係。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.分組討論

	14
	106/11/27
|
106/12/1
	七、10以內的加減
	1.解決10以內的合成問題。
2.認識加法算式。
3.以算式記錄10以內的加法問題和結果。
	【活動一】10以內的加法
1.利用老鼠娶親的情境，引入併加的問題。
2.揭示加法算式並討論算式意義。
3.利用有幾隻老鼠的情境，引入添加的問題。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.分組討論

	15
	106/12/5
|

106/12/9
	七、10以內的加減
	1.解決10以內的分解問題。
2.認識減法算式。
3.以算式記錄10以內的減法問題和結果。
	【活動二】10以內的減法
1.利用小朋友玩沙的情境，引入拿走型的問題。
2.揭示減法算式並討論算式意義。
3.利用貝殼和沙堡的情境，解決10以內的減法問題。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.分組討論

	16
	106/12/12
|

106/12/16
	七、10以內的加減
	1.解決10以內「比較型」問題。
	【活動三】比一比
1.利用畫圈解決比較型減法問題。
【探索樂園】數指頭遊戲
1.利用猜拳遊戲，熟練加法計算。
2.利用猜拳遊戲，先比較兩數的大小，並熟練減法計算。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.分組討論

	17
	106/12/19
|

106/12/23
	八、幾點鐘
	1.區分事件發生的先後順序以及比較所花時間的長短。
2.使用常用時間用語(例如：上午、中午和下午)。
3.認識鐘面並報讀整點的時刻。
	【活動一】先和後
1.利用課本情境，說明事件發生的先後順序及原因。
2.藉由生活情境中，比較時間的長短。
【活動二】認識時鐘
1.觀察各式各樣的時鐘和手錶。
2.觀察時鐘，認識鐘面。
【活動三】幾點鐘
1.利用灰姑娘的一天，引起學習的動機。
2.觀察鐘面上的長、短針的位置，報讀幾點鐘，並利用常用時間用語(例如：上午、中午和下午)。
3.進行撥鐘遊戲，撥出整點時刻。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.分組討論

	18
	106/12/26
|

106/12/30
	八、幾點鐘
	1.使用常用時間用語(例如：上午、中午和下午)。
2.報讀半點的時刻。
	【活動四】幾點半
1.藉由課本情境，認識半點鐘。
2.透過小明戶外教學的情境，報讀整點和半點。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.分組討論
4.分組報告
5.實測評量
6.實作評量

	19
	106/1/2
|

106/1/6
	八、幾點鐘
	1.使用常用時間用語(例如：上午、中午和下午)。
2.依據鐘面報讀指定時刻的前後1或2小時的時刻。
	【活動五】會是幾點鐘
1.利用課本情境，知道指定時刻後1或2小時的時間。
2.利用課本情境，知道指定時刻前1或2小時的時間。
	1.紙筆測驗
2.口頭回答
3.分組討論
4.分組報告
5.實測評量
6.實作評量

	20
	106/1/9
|

106/1/13
	九、分類
    整理
	1.能對生活中的事件或活動做初步的分類。
	【活動一】分類活動
1.利用小美人魚的故事，將資源回收做初步分類。
	1.實測評量
2.互相討論
3.口頭回答
4.紙筆測驗
5.家庭作業

	21
	106/1/16
|

106/1/19
	九、分類
    整理
	1.能對生活中的事件或活動做初步的紀錄。
2.能將紀錄以統計表呈現並說明。
	【活動二】做紀錄和報讀統計表
1.透過遊戲活動，引導做紀錄的需求，並將事物做分類與整理。
2.透過操作簡化並記錄(以非正式記錄)分類結果。
3.透過操作報讀分類記錄的結果。
4.透過票選活動的操作，使用不同記錄方式，記錄票選的結果。
5.透過簡化畫記的方法整理資料。
6.透過操作和討論，認識「正」畫記的方式。
7.透過操作和討論，說明畫記的結果並解決問題。
8.對於生活中常見的統計表能做簡易的報讀。
	1.實測評量
2.互相討論
3.口頭回答
4.紙筆測驗
5.家庭作業


備註：重要行事
