【翰林版五下】4-3臺灣人口的變化 教學活動設計簡案
一、教材分析與教學設計理念

第四單元為臺灣的聚落與人口，一共分成「聚落類型與生活差異」、「聚落演變」與「臺灣人口的變化」三個子單元。雖然課程內容簡單，但學生限於生活經驗差異，加上制式化編寫的單元內容，學生難以產生共鳴。為了克服上述問題，教學者結合行動載具與網路資源設計教學活動，以小組合作的方式進行探索學習，希望學生可以打破教室與課本上的空間限制「走出去」，並能夠彼此合作學習，提昇學生學習興趣與學習自主能力。
二、教學目標

    本單元教學目標為：

1、認識臺灣各區域的自然環境與人文特色
2、認識臺灣的人口變化情形
3、了解臺灣人口變化的原因與影響
4、培養適應社會變遷的能力
5、能夠繪製課文結構的心智圖，並進行說明
三、實施對象、教材版本、教學時間
  　1、實施對象：五年六班
2、教材版本：翰林版五下（104學年版）
3、教學時間：本次教學單元為第9節
※總教學時間為9節課（360分鐘）
四、教學前準備
    1、硬體：平板電腦14臺（含2臺預備）、無線網路基地臺、無線鍵盤組
2、使用之APP（需事先安裝於平板電腦中）
Google map
Draw express（心智圖繪製用）
Kahoot（互動評量平臺）

    3、建置Kahoot（互動評量平臺）題庫-18題
五、教學設計與內容
	教學活動
	時間

(分)
	教學資源
	評量方式

	引起  動機
	※微笑368～臺灣鄉鎮找一找
1、教師布題，學生透過google map找出指定的臺灣鄉鎮位置，最先完成的該組可以獲得加分。
2、教師所指定的鄉鎮為課本第五單元會出現的聚落。
   透過學生找尋的過程，增加孩子印象，並為下一單元的學習預做準備。
(仁愛鄉(霧社)  (美濃區(紙傘)  (東港鎮(黑鮪魚)
	5
	(平板電腦14臺（含預備2臺）
	(觀察評量：

能操作google map

	發展  活動
	※心智圖報告
1、學生依序上臺報告各組繪製的心智圖。（每組2分鐘）

   (全班一共分成 6 組。

   (心智圖為前兩節的課程活動，並在完成後寄給教師
2、教師針對學生的報告給予講評與意見。
	18
	(無線鍵盤
	(口頭評量：

能上臺報告(觀察評量：

能聆聽同學的報告

	綜合活動
	※Kahoot PK擂臺～互動評量平臺
1、教師說明競賽規則。

   (每組（全班六組）有兩臺平板，各自進行比賽。
(第一名加 2分，其餘四名的平板，可以加 1分。
(若有重大違規，該臺平板禁止答題一次。
2、老師開啟Kahoot平台，學生進行點名、登錄後，比賽開始正式開始。第一輪比賽一共10題。教師引導活動進行，並隨機進行錯誤的澄清。

3、第二輪比賽，一共8題。（視時間狀況調整之）
4、教師總結。平板電腦關機交還教師。

～本節結束～
	17
	(平板電腦
(無線鍵盤
	(實作評量：

能操作Kahoot進行搶答。
(觀察評量：

能聆聽教師的說明與澄清錯誤


六、附錄

1、Kahoot網址：https://getkahoot.com/
2、kahoot操作教學網址：https://www.youtube.com/watch?v=mSLgfc93VkA
3、教學網頁網址：http://class.tn.edu.tw/modules/tad_web/index.php?WebID=255
  （本教案中所建置的Kahoot題庫連結位置：常用網站(kahoot複習篇）[image: image1.png]



